Az algoritmikus zene vagy algoritmikus kompozicio egy olyan technika, ami
algoritmusokat hasznal zene létrehozasara. Algoritmusok alatt egyszeriibb
kifejezéssel a szabalyokat értjuk, amik alapjan a zenei események utat kapnak.
Ebben a zenei eljarasban nem maga a darab elképzelése a zeneszerz6
munkaja, hanem a rendszer megalkotasa, aminek utasitasait egy adott hangszer
— legyen az zongora vagy szamitogép altal végzett hangszintézis — zenésze
vagy maga a hangszer teljesiti. Az utébbi esetben automatizalt komponalasnak

is nevezzuk a folyamatot.

Olyan algoritmusokat is bevonnak zeneszerz6k a komponalasba, melyeket
mas teruletrél ismerhetunk, mint példaul az Lindenmayer rendszer - amit
leggyakrabban a digitalis grafikaban alkalmaznak névények lombozatainak
generalasara — vagy Lorenz-rendszer — amit Edward Lorenz meteorologus és
matematikus alkotott meg 1961-ben, mikor az id6jaras vezérelhet6ségén
dolgozott — vagy a Cellular Automata — amit Stanislaw Ulam és John von
Neumann hozott létre, mikor a kristalyok szerkezetét tanulmanyoztak, késébb Xenakis
fel is hasznalta “Horos” c. darabjaban 1981-ben — vagy akar az evoluciods algoritmusok és
tovabbi rendszerek, melyek alapvetden zeneileg nem relevansak. Algoritmikus zene
mellett megkiilonboztetiink sztochasztikus generative és véletlen zenét is. Ezek

kiilonbsége a zenei rendszer tulajdonsagaiban mutatkozik meg.

Az algoritmikus zenész hangszere tobbnyire a szamitogép, amin olyan szoftverekben
hozza létre egyedi, dinamikus zenei rendszerét, mint Max Msp, Pure Data vagy Super

Collider...

Az algoritmikus zene gyokeresen valtoztatja meg képzeteinket a zenérdl, illetve nem
csak az alkotoi, de a befogadoi perspektiva is eltolodik egy mas értelmezési teriiletre. A
miifajban olyan zenészeket emlithetiink, mint Xenakis, Peter Beyls , Brian Eno, Mark

Fell vagy Joe Gilmore......



