Zeneelmélet:

Szeridlis etlid: A hangmintak helyett célszeribbnek gondoltam két hanggeneratort hasznalni,
egyrészt tobb paraméter allt rendelkezésre és konnyebben tudtam manipulalni az értékeket.
A rendszer egy ritmikusabban mozgé egyszer( szinusz hangra és egy random hanggeneratorra alapul,
ezeknek a paramétereihez rendeltem 6-6 szamot, pdros és paratlan csoportok. A paraméterek:
hanger6, hangszin, hanghossz, események s(rlisége, hangmagassag, illetve panorama értékek.
Egy generativ patch segitségével oldottam meg a feladatot, a 12 darab szam folyamatosan
sorrendben kildi az Gizeneteket, vannak el6re meghatarozott adatok, de akadnak teljesen
véletlenszer( folyamatok is.

Minimalzenei etlid: Egy nagyon egyszer( ritmusos rendszert hoztam létre, van egy hangsor ami 4
lépcsén keresztiil kibSvil par hanggal, mellette szél egy ritmikus kattogas. Mind a két hang
folyamatosan elcsuszik, ehhez Steve Reich — Clapping Music darabjat vettem alapul.

Aleatérikus et(id: Kulonboz6 texturak paraméterei véletlenszerlen jonnek létre(hangmagassag,
modulaciok, panorama), folyamatosan valtoznak a kiilonb6z6 hangok viszont mint egy nagyobb
egység minden iranyitva van egy bizonyos intervallumon beliil.

Stilusgyakorlat:

Algoritmikus patch: El6z6 tanulmanyaim soran kilénb6z6 fizikai méréseket végeztem, ennek
adatait hasznaltam fel (klilonb06z4 radioaktiv izotépok sugarzasanak intenzitasat). A kapott
eredményekbdl, midiadatokat és id6értékeket nyertem ki, amiket késébb hangskalakkal
szinkronizdltam ossze.

Zeneszerzés:

Vers variaciok: A hanganyagot egy patch segitségével nyuljtottam és tomoritettem, kdzben a
hangamagassagot is folyamatosan valtoztattam, ezek a folyamatok elinditottak mas modulacidkat
amik visszaforogtak az eredeti hangba, széval a hangminta 6nmagat moduldlta.

Joke variacidk: Egy véletlenszer( rendszerrel 6sszekevertem részlet bizonyos szakaszait, kozben
kiilonb6z6 processzaldsokon ment at a hang, ezek utan egy granularis szintetizatort haszndltam a
,roncsoldsra”, majd Ujra megismételtem ezt a folyamatot.

30 hang: Nem mddositottam a hangokat utélag a darab késztése folyaman. A sajat variacidkat
granularizaltam illetve egy spektralis szliron keresztil vettem fel, ezek utan egy mar alkalmazott
madszert hasznaltam ahol a hangok sajat értékeivel modulaltdk Gnmagukat.



